PLIEUSE GUNT

Guide de création PLAQUE DE BASE
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Se connecter a ONSHAPE

Onshape

On demande :
Créez un nouveau document
|

[ Folder...

New document

Nommez le PLIEUSE\Document name

PLieuse|
1.1  Créer un volume de base
111  Ouwrirun & Sketch FFDF‘It
Sélectionnez le plan Front
>

Confirm Sketch 1

Copy sketch

Show all

Select other...
Cliquez drqjt Create selection_..
Zoom to fit
View normal to sketch plane ]

1.1.2  “Tracer le contour du volume de base

Outil "center point recm@ ORI O

d Corner rectangle

[I:] Center point rectangta

Front

o Deuxiéme

Premier

\

1.1.3  Coter le contour

Cotez le contour avec I’ou
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largeur 90 mm, hauteur 90 mm pour cela sélectionnez le segment vertical puis placez la cote de
90, recommencez pour la cote de largeur.

Front

= Information : Pour

changer la valeur de la

cote, double-cliquez sur
la cote. Saisissez la

bonne valeur puis taper

90

1.1.4  Créer le volume de base

Onshape = 9= i, Corps
Sélectionnez |a fonction VOIUMIiQU e e,
“@le oo

Dans la fenétre de la fonction volumique Extrude:

Nouveau solig

| Extrude 1 4 v B
Surface
Add Remove Intersect

Réglez la condition
d’extrusion sur "Blind"

Faces of Sketch 1
- ¥
Réglez la longueur >
d’extrusion a la valeur de 10 Depth | m l

mm Draft

Faces and sketch regions to extrude ‘

Second end position

1.1.5  Nommer la fonction volumique

[ Extruriz2
/ Edit.
Edit Sketch 1
Show dimensions
Add selection to folder..
Suppress

Add comment...



Apres avoir validé, vous pouvez renommer la
fonction volumique en effectuant un clic droit
"Rename"

Nommez la fonction volumique : volume de base

1.2 (Créer deux trous lamés débouchants

1.2.1  Sélectionner la surface plane
Ouvrir ui z Sketch

. . | N
Orientez la vue comme ci-contre face a

1.2.2  (Créez les points de centre

, £ Sketch .
Creez ur. >

.--‘—
mv@v(ﬁv@ﬁqﬁ

Point de
référence

Alignez le point sur le.pgjnt

de référence

Créez une symétrie du
point

mgav@v &R

Select entities to be mirrored.

Front

Sélectionnez le

Sélectionnez le poakm—

Cotez l'entraxe a : 37

Valide:

1.2.3  (Créez les trous lamés £ Sketch 1

— g e

Extrude 1
# Sketch 2 ]




Sélectionnez le skgr_hr\>

Sélectionnez la fonction volumique "hole"
ad @~ 0
Hole 1 X

Trou lamé
> Counterbore

A travers

ISO "norme*

Start from sketch plane

Sélectionnez les deux points Sketch points to place holes @
Vertex of Sketch 2
Vertex of Sketch 2
Merge scope
Part1l
O 2]

Valide:

-
1.3 (Créer deux trous taraudés débouchants
1.3.1  Sélectionner la surface plane -
ouvrir ui £ Sketch :
Orientez la vue comme ci-contre face a

1.3.2  (Créez les points de centre

Créez un po'gt

Point de
référence

Alignez le point sur le

de référence

Créez une symétrie du
point



1.3.3

maav@v &R

Select entities to be mirrored.

Sélectionnez le pter™
Sélectionnez le poadkm—

Cotez I'entraxea : 76 mm

Valide:

Créez les trous taraudés

£ Sketch 1
Extrude 1

& Sketch 2

Sélectionnez le sketch
(@] Hole 1

2 Sketch 3 '
Sélectionnez la fonction vqumiQ{"iole"

a4am@E=-n

Trou simple

A travers touk

ISO "norme

Trou taraud®

Taille : M5 Pitch 0.80 mm -
IR 7% -
| 4.2 mm
Taraudé sur toute la Iong-ueu-l—prap through all |
Sketch points to place holes @
Vertices of Sketch 3
Merge scope
Part1

Sélectionnez les deux points




Valide:

Vous obtenez :

1.4 ﬂ(pnommer&zpiéce & Sketch 3
(@] Hole 2
Effectuez un clic roit v Parts (1)
"Rename"”

Nommez la piece : PLAQUE DE BASE
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